REGLAMENTO PRUEBAS INTERNAS 2018

F.B.l. PISTOLA Y REVOLVER

1 - ARMA:

Revolver calibre 38 Spl hasta 2" de caindn,.357 mag. hasta 2.5 “de
canon y pistola cal. 9 x 19 o superior hasta 6” de cafodn.

Todas las armas deberan contar solamente con miras abiertas,
estando permitidas las fijas o regulables, totalmente metalicas y/o
con fibra éptica, no asi con cobertura ni diopter. No se permiten armas
con cafiones compensados ni contrapesos.

2 - BLANCO:

Blanco de F.B.l. de 5 zonas ubicado a 15 mts.
Se ubicaran 4 blancos por tirador, uno en cada uno de los puestos
contiguos.

3 - POSICION DE TIRO:

Tirador parado frente al blanco, con el arma empuiada con ambas
manos y apuntando hacia una bandera colocada a 3 mts. del puesto,
ninguna parte del cuerpo puede tocar parte del escenario mientras se
dispara.

4 - DESARROLLO DE LA PRUEBA:

Se dispararan 4 series independientes en cada uno de los
blancos, de 5 disparos en 4 segundos c/u.

5 - ESTADO DEL ARMA AL INICIO DE CADA SERIE:

Pistola con cartucho en la recamara, martillo montado, sin seguro
y dedo fuera del arco del guardamonte.
Revolver en las mismas condiciones, pero con martillo abatido.

6 — PROCEDIMIENTO:

a) El tirador ocupa su puesto, deposita su arma descargada vy
municion sobre la mesa a la espera de las ordenes del juez. Puede



llegar al puesto con los cartuchos en el cargador, no asi con el arma
cargada.

b) El juez da las siguientes voces de mando en forma
consecutiva:

“Tirador cargue” — “Esta usted listo” — “Fuego”

c) Para cualquiera de las series, el maximo de cartuchos a ser
cargador son 5, tanto para revolver como pistola. Las fallas de arma o
municion, seran solucionadas por el tirador dentro del tiempo
disponible para cada serie.

d) Una vez culminada cada serie, el juez dara las siguientes
voCes:

“Tirador si terminé descargue” — “Si la recamara esta
vacia, martillo bajo (para las pistolas) y a la funda”
(Entendiéndose por el estuche donde trajo el arma).

7 — PUNTUACION:

Sumatoria total de puntos obtenidos en cada serie.

8 — PENALIZACION:

Si se efectia un disparo mientras se carga, recarga o
descarga, eliminacion de la prueba.
Si se carga el arma o el cargador con mas de 5 cartuchos, se
descontaran 10 puntos
Los disparos realizados después de los 4 segundos en cada
serie, ocasionara que se descuente el o los impactos de mayor valor
en el blanco, que coincida con la cantidad de disparos efectuados
fuera del tiempo reglamentario.

9 — FALLAS

En principio no se repetira una serie por fallas del arma o la
municion, el tirador debe solucionar y continuar disparando a costa del
tiempo. En el caso que se presuma que la falla pueda ser por un mal
funcionamiento del arma, el juez luego de la inspeccidn de la misma,
determinara si la falla es admisible o no. En el caso que la falla se



deba a una rotura del arma, el tirador se retirara para solucionar la
falla o podra sustituir el arma por otra que cumpla con la
reglamentacion. En ese caso las series que disparo sin dificultad,
seran contabilizadas normalmente y completara las series que le
faltaron.

En el caso que la falla no sea admisible, porque el juez
considere que se debidé a una mala operacion o que se podria haber
previsto por el tirador, se da por terminada la serie y se puntuaran los
impactos que se vean sobre el blanco.

Como es imposible de describir la casuistica de las fallas que
puedan ocurrir, el juez determinara en forma inapelable si se puede
repetir la serie 0 no.

10 - DESEMPATE

En el caso de empate en la puntuacion, se desempatara solo
para definir las 3 primeras posiciones, pero se mantendran los
puntajes obtenidos:

Se desempatara por:
a) Mayor cantidad de impactos.

b) Mayor cantidad de 5, 4, 3, 2.
c) Mayor cantidad de impactos en la 4° serie hasta la 1° serie.



TIRO PRACTICO

1 - ARMA:

Pistola calibre 9 x 19 mm o superior de hasta 6” de cainon. Todas
las armas deberan contar solamente con miras abiertas, estando
permitidas las fijas o regulables, totalmente metalicas y/o con fibra
Optica, sin cobertura ni diopter. No se permiten armas con contrapesos
ni candn compensado.

2 - BLANCO:

4 blancos de tiro practico (2 normales y 2 minis) con 3 zonas
puntuables (A-C-D) y 3 blancos metalicos, colocados de diversas
formas en la cancha, entre los 7 y los 15 mts. medidos desde el
puesto de tiro.

3 - POSICION DE TIRO:

Tirador parado frente al blanco, con el arma empunada con una o
ambas manos y apuntando hacia una bandera colocada a 3 mts. del
puesto, ninguna parte del cuerpo puede tocar parte del escenario
mientras se dispara.

4 - DESARROLLO DE LA PRUEBA:

Se dispararan 3 series consecutivas e independientes. Cada serie
sera contra reloj y consistira en disparar por lo menos 2 disparos por
cada blanco de cartén (8 tiros) y dispararle a 1 de los metalicos por
ultimo hasta que caiga.

En total 9 tiros por serie (4 cartones x 2 = 8 + 1 metalico = 9). Se
podra cargar un maximo de 11 tiros por serie, se dispararan
solamente 2 tiros por carton (8 tiros) y los tiros restantes (3 tiros) se
utilizaran para derribar al metalico, pero se puntuaran los 9 mejores
tiros.

Se puntuaran y taparan los blancos al final de las 3 series o0 sea que
tendremos un maximo de 6 tiros por blanco (6 x 4 = 24 tiros) mas los 3
tiros a los metalicos = 27.

5 - ESTADO DEL ARMA AL INICIO DE CADA SERIE:




Pistola con bala en la recamara, sin seguro, en doble o simple
accion y dedo fuera del arco del guardamonte.

6 — PROCEDIMIENTO:

a) El tirador ocupa su puesto, deposita su arma descargada vy
municion sobre la mesa a la espera de las 6rdenes del juez, no puede
llegar al puesto con el arma cargada.

b) El juez da las siguientes voces de mando en forma
consecutiva:

“Tirador cargue” — “Esta usted listo” — “Fuego”

c) Las fallas de arma o municion, seran solucionadas por el
tirador dentro del tiempo disponible para cada serie.

d) Una vez culminada cada serie, el juez dara las siguientes
voces:

“Tirador si terminé descargue” — “Si la recamara esta
vacia, martillo bajo y a la funda” (Entendiéndose por el estuche
donde trajo el arma).

7 — PUNTUACION:

Se basara en el tiempo que demord para realizar todos los
disparos, medido con el timer, al cual se le sumaran Ilas
penalizaciones en las que haya incurrido; o sea el resultado no son
puntos sino segundos.

Cada blanco de cartén tiene 3 zonas A — C — D, los impactos
que se encuentren en la:

Zona “A”: No suma segundos al tiempo de la serie.
Zona “C”: Suma 1 segundo al tiempo de la serie.
Zona “D”: Suma 3 segundos al tiempo de la serie.

Disparo errado al blanco de carton, no derribar al blanco de metal,
disparo de mas en blanco de cartdon y error de procedimiento: Suma
10 segundos al tiempo de la serie.



8 — PENALIZACION:

Si se efectua un disparo mientras se carga, recarga o descarga,
eliminacion de la prueba.

Error de procedimiento: Es no seguir las pautas establecidas
por el reglamento y por el juez durante el desarrollo de la prueba.
Casos concretos de error de procedimiento:

* Derribar mas de 1 blanco metalico por cada serie.

* Cargar mas de 11 cartuchos en el cargador.

* Disparar mas de 11 tiros durante la serie.

* Dispararle al metalico antes que a los blancos de carton. (El
metalico siempre es el ultimo blanco).

9 — FALLAS

En principio no se repetira una serie por fallas del arma o la
municion, el tirador debe solucionar y continuar disparando a costa del
tiempo. En el caso que se presuma que la falla pueda ser por un mal
funcionamiento del arma, el juez luego de la inspeccidn de la misma,
determinara si la falla es admisible o no. En el caso que la falla se
deba a una rotura del arma, el tirador se retirara para solucionar la
falla o podra sustituir el arma por otra que cumpla con la
reglamentacion.

En el caso que la falla no sea admisible, porque el juez
considere que se debid a una mala operacion o que se podria haber
previsto por el tirador, se da por terminada la serie y se puntuaran los
impactos que se vean sobre el blanco.

Como es imposible de describir la casuistica de las fallas que
puedan ocurrir, el juez determinara en forma inapelable si se puede
repetir la serie 0 no.

10 - DESEMPATE

En el caso de empate en la puntuacion, se desempatara solo para
definir las 3 primeras posiciones, pero se mantendran los puntajes
obtenidos:



Se desempatara por:

a) Mayor cantidad de impactos.
b) Mayor cantidad de A - C - D.
c) Por muerte subita, disparando 1 serie.

11 — OBSERVACION

Ante la ocurrencia de cualquier falla en las instalaciones o
blancos, que entorpezcan el tiro del competidor y no se presenten las
mismas condiciones entre todos los tiradores intervinientes, el juez
podra disponer la repeticion de la prueba o serie.



TIRO AL JABALI

1 - ARMA:

Rifle calibre. 22 L.R., cualquier sistema de funcionamiento, miras
abiertas o telescopica.

No se permiten: mira holografica de punto rojo, culata regulable
(cantonera y carrillera), compensador de retroceso.

2 - BLANCO:

Se colocaran 2 siluetas de jabali en el mismo blanco a 50 metros,
con la cabeza del animal hacia la derecha del tirador, apuntando al
blanco.

3 - POSICION DE TIRO:

Tirador de pie, arma apoyada en el hombro y tomada con las 2
manos. No se permite el uso de correa ni chaqueta de tiro. No se
permite apoyar ninguna parte del cuerpo en el mobiliario de tiro.

4 - DESARROLLO DE LA PRUEBA:

Se dispararan 4 series independientes, de 5 disparos c/u en 60
segundos.

Se colocaran 2 o 4 siluetas de jabali en el mismo blanco, pero
cada serie de 5 disparos a cada blanco, se conducira por el juez en
forma independiente.

5 - ESTADO DEL ARMA AL INICIO DE CADA SERIE:

Rifle con cargador insertado, con 5 cartuchos y sin bala en
recamara.

6 — PROCEDIMIENTO:

a) El tirador ocupa su puesto, deposita su arma descargada y
municion sobre la mesa a la espera de las 6rdenes del juez; puede
llegar al puesto con los cartuchos en el cargador, no asi con el
cargador con cartuchos puesto en el arma.



b) El juez informa a los tiradores el procedimiento a seguir en
forma consecutiva:

* Tiradores dispondran de 5 minutos para prepararse.
* Tiradores carguen y pongan seguro.
* Para una serie de 5 disparos en 60 segundos, fuego.

c) Para cualquiera de las series, el maximo de cartuchos a ser
cargados y disparados son 5. Las fallas de arma o municidn, seran
solucionadas por el tirador dentro del tiempo disponible para cada
serie. En caso de falla de municién

d) Una vez culminado el tiempo de cada serie, el juez dara las
siguientes voces:

* Alto el fuego.

* Tirador descargue. (Retira el cargador vacio si
corresponde).

* Carguen y pongan seguro.

* Para la 2°,3° o0 4° serie de 5 disparos en 60 segundos,
fuego

7 — PUNTUACION:

Cada impacto dentro o tangente al contorno del jabali, sera
contabilizado con 10 puntos.

8 — PENALIZACION:

Si se efectua un disparo mientras se carga, recarga o descarga,
eliminacion de la prueba.

Si se carga el cargador con mas de 5 cartuchos, si se disparan
mas de 5 cartuchos por serie 0 hay mas de 5 impactos en el contorno,
se descontaran 10 puntos del puntaje valido.

Los disparos realizados después de los 60 segundos en cada
serie, ocasionara que se descuente el o los impactos en el blanco que
coincida con la cantidad de disparos efectuados fuera del tiempo
reglamentario.



9 — FALLAS

Si ocurre una falla de municion (de percusion solamente) en
cualquier momento de la serie, el tirador levantara la mano y dejara de
disparar, colocando seguro y dejando el arma sobre la mesa apuntando
al fondo de la cancha. Una vez culminado el tiempo de la serie, el juez
evaluara la falla. El juez luego de la inspeccion de la misma,
determinara si la falla del arma o la municion es admisible o no, para
que el tirador repita la serie.

En el caso que la falla no sea admisible, se da por terminada la
serie y se puntuaran los impactos que se vean sobre el blanco. Si la
falla es admisible para el juez, se repetira la serie.

Se considera que una falla no es admisible a criterio del juez,
cuando corresponde a una ocurrencia por mala operacion del arma,
por falta de limpieza o cualquier otra causa responsabilidad del tirador.

El juez puede determinar el retiro de la competencia de cualquier
arma o municion que considere insegura, pudiendo el tirador repetir la
serie interrumpida.

10 - DESEMPATE

En el caso de empate en la puntuacion, se desempatara
solamente para definir las 3 primeras posiciones, a los efectos de la
entrega de premios, pero se mantendran los puntajes obtenidos.

Se desempatara con todos los tiradores involucrados a la vez,
realizando 1 disparo al jabali en 10 segundos, por el sistema de
muerte subita.



TIRO AL PLATO

1 - ARMA:

Revolver calibre 38 Spl. o superior hasta 6” de cafinon y pistola cal.
9 x 19 o superior hasta 6” de cafdn.

Todas las armas deberan contar solamente con miras metalicas,
estando permitidas las miras abiertas, fijas o regulables, totalmente
metalicas y/o con fibra éptica, no asi con cobertura, ni diopter. No se
permiten armas con contrapeso.

2 - BLANCO:

5 platos colocados a 25 mts con una separacion de 20 cms. entre si.

3 - POSICION DE TIRO:

Tirador parado frente al blanco, con el arma empufiada con
una o0 ambas manos y apuntando hacia una bandera colocada a 3
mts. del puesto, ninguna parte del cuerpo puede tocar parte del
escenario mientras se dispara.

4 - DESARROLLO DE LA PRUEBA:

Se dispararan 2 series independientes, de 5 platos en 60
segundos.

5 - ESTADO DEL ARMA AL INICIO DE CADA SERIE:

Arma con cartucho en la recamara, martillo montado, sin seguro y
dedo fuera del arco del guardamonte.

6 — PROCEDIMIENTO:

a) El tirador ocupa su puesto, deposita su arma descargada vy
municion sobre la mesa a la espera de las ordenes del juez. Puede
llegar al puesto con los cartuchos en el cargador no asi con el arma
cargada.



b) El juez da las siguientes voces de mando en forma
consecutiva:

“Tirador cargue” — “Esta usted listo” — “Fuego”

c) Para cualquiera de las series, el maximo de cartuchos a ser
cargador son 5, tanto para revolver como pistola. Las fallas de arma o
municion, seran solucionadas por el tirador dentro del tiempo
disponible para cada serie.

d) Una vez culminada cada serie, el juez dara las siguientes
voCes:

“Tirador si terminé descargue” — “Si la recamara esta
vacia, martillo bajo (para las pistolas) y a la funda”
(Entendiéndose por el estuche donde trajo el arma).

7 — PUNTUACION:

Se contabilizaran 10 puntos por cada plato impactado.

8 — PENALIZACION:

Si se efectua un disparo mientras se carga, recarga o descarga,
eliminacion de la prueba.

Si se carga el arma o el cargador con mas de 5 cartuchos, se
descontaran 10 puntos

Los disparos realizados después de los 60 segundos en cada
serie, ocasionara que se descuenten los platos impactados fuera del
tiempo reglamentario.

9 — FALLAS

En principio no se repetira una serie por fallas del arma o la
municion, el tirador debe solucionar y continuar disparando a costa del
tiempo. En el caso que se presuma que la falla pueda ser por un mal
funcionamiento del arma, el juez luego de la inspeccidn de la misma,
determinara si la falla es admisible o no. En el caso que la falla se
deba a una rotura del arma, el tirador se retirara para solucionar la



falla o podra sustituir el arma por otra que cumpla con la
reglamentacion. En ese caso las series que disparo sin dificultad,
seran contabilizadas normalmente y completara las series que le
faltaron.

En el caso que la falla no sea admisible, porque el juez considere
que se debid a una mala operacion o que se podria haber previsto por
el tirador, se da por terminada la serie y se contabilizaran los platos
impactados hasta el momento de la falla.

Como es imposible de describir la casuistica de las fallas que
puedan ocurrir, el juez determinara en forma inapelable si se puede
repetir la serie 0 no.

10 - DESEMPATE

En el caso de empate en la puntuacion, se desempatara solo para
definir las 3 primeras posiciones, pero se mantendran los puntajes
obtenidos:

Se desempatara por muerte subita, disparando en forma alternada
1 plato en 10” hasta desempatar.



REVOLVER MAGNUM

1 - ARMA:

Revolver calibre .357 y .44 mag. Todas las armas deberan contar
solamente con miras abiertas, estando permitidas las fijas o
regulables, totalmente metalicas y/o con fibra optica, no asi con
cobertura ni diopter. No se permiten armas con contrapesos.

2 - BLANCO:

Blanco de 5 zonas ubicado a 50 mts. (Tipo pista de atletismo).

3 - POSICION DE TIRO:

Tirador parado frente al blanco, con el arma empufada con una o
ambas manos y apuntando hacia una bandera colocada a 3 mts. del
puesto, ninguna parte del cuerpo puede tocar parte del escenario
mientras se dispara.

4 - DESARROLLO DE LA PRUEBA:

Se disparara 1 serie de 10 tiros en 5 minutos, siendo libre la
cadencia y la recarga dentro del tiempo maximo.

5 - ESTADO DEL ARMA AL INICIO DE CADA SERIE:

Revolver cargado.

6 — PROCEDIMIENTO:

a) El tirador ocupa su puesto, deposita su arma descargada vy
municion sobre la mesa a la espera de las 6rdenes del juez, no puede
llegar al puesto con el arma cargada.

b) El juez da las siguientes voces de mando en forma
consecutiva:

“Tirador cargue” — “Esta usted listo” — “Fuego”

c) Las fallas de arma o municion, seran solucionadas por el
tirador dentro del tiempo disponible para cada serie.



d) Una vez culminada cada serie, el juez dara las siguientes
voces:

“Tirador si terminé descargue” — “Si la recamara esta vacia,
a la funda” (Entendiéndose por el estuche donde trajo el arma).

7 - PUNTUACION:

Sumatoria total de puntos obtenidos en la serie.

8 — PENALIZACION:

Si se efectua un disparo mientras se carga, recarga o descarga,
eliminacion de la prueba.

Los disparos realizados después de los 5 minutos de la serie,
ocasionara que se descuente el o los impactos de mayor valor en el
blanco, que coincida con la cantidad de disparos efectuados fuera del
tiempo reglamentario.

9 — FALLAS

En principio no se repetira una serie por fallas del arma o la
municion, el tirador debe solucionar y continuar disparando a costa del
tiempo. En el caso que se presuma que la falla pueda ser por un mal
funcionamiento del arma, el juez luego de la inspeccién de la misma,
determinara si la falla es admisible o no. En el caso que la falla se
deba a una rotura del arma, el tirador se retirara para solucionar la
falla o podra sustituir el arma por otra que cumpla con la
reglamentacion.

En el caso que la falla no sea admisible, porque el juez
considere que se debid a una mala operacion o que se podria haber
previsto por el tirador, se da por terminada la serie y se puntuaran los
impactos que se vean sobre el blanco.

Como es imposible de describir la casuistica de las fallas que
puedan ocurrir, el juez determinara en forma inapelable si se puede
repetir la serie 0 no.



10 - DESEMPATE

En el caso de empate en la puntuacion, se desempatara solo para
definir las 3 primeras posiciones, pero se mantendran los puntajes
obtenidos:

Se desempatara por:

a) Mayor cantidad de impactos.

b) Mayor cantidad de 5, 4, 3, 2y 1.

c) Por muerte subita, disparando 1 tiro en 15 segundos
sucesivamente, hasta que un tirador realice mayor puntaje que el otro.

11 — OBSERVACION

La velocidad minima valida de la municion, medida en la boca del
arma sera de 1200 pies/seg para el calibre. 357 Mag. y de 1250
pies/seg para el calibre. 44 Mag.

Antes del inicio de la prueba se nominara por sorteo a 1 tirador de
los inscriptos en cada categoria (.357 y .44 Mag.), para ser analizada la
velocidad de su municién, una vez culminada la prueba.

Para dicha prueba, el juez o quien éste designe medira con el
cronografo la velocidad de 3 cartuchos de cada tirador, disparandolos
con el arma que uso el tirador en la prueba. El promedio de la
velocidad (suma de las 3 velocidades y division entre 3), debera
cumplir con la velocidad minima establecida para cada calibre; si el
promedio no cumple con la velocidad el tirador recibira puntaje cero
para esa prueba.

Si el tirador compite en ambas pruebas (.357 y .44 Mag.) no podra
ser designado para el control en ambas, debiendo sortearse otro
tirador.

Por diferentes circunstancias (clima, horarios, etc.), el juez queda
facultado para no realizar el control de la municién establecido.



CARABINA 22 SENTADO

Arma y Calibre a utilizar: Rifle calibre .22 con miras fijas,
regulables u dpticas. Solo rifles sport. Gatillo libre.

Blanco y distancia: Blanco de precision de pistola de aire, zonas
7 a 10 (20 x hoja A3).

Posicion: Sentado, con un apoyo adelante (la culata no puede
tocar la mesa).

Inscripciones: Desde tres dias antes, en Secretaria, hasta 15
minutos antes de la hora fijada para el inicio de la prueba.

Competencia y Procedimiento: Consta de una (1) serie de cinco
(5) disparos, en un tiempo de 5 minutos como ensayo (blanco hoja
con cinco (5) blancos).

Es un disparo por blanco.

Los disparos de competencia seran veinte (20), para los cuales
disponen de veinte (20) minutos.

Tiempo de preparacion: cinco (5) minutos desde la llamada a
pedana.

Desempate: En caso de empates dentro de los tres primeros
puestos, las posiciones finales se definiran por cantidad de
moscas, en caso de continuar el empate, se definira en una serie
de cinco (5) disparos por mejor puntaje, en caso de continuar se
define por el total de moscas entre la prueba y el desempate.

Observaciones:

1. Para la realizacion de la competencia deberan haber minimo
tres (3) tiradores.

2. Los tiradores participantes no se pueden retirar de la pedana,
sin autorizacion del Juez, hasta que finalice la prueba, en caso de
hacerlo debera ser eliminado de la misma. Si fue autorizado, debe
dejar el rifle con el cerrojo o recamara abierta sin cargador.

3. No hay fallas admisibles de municién o arma.

4. Voces de mando y seguridad las mismas que rigen las
competencias de la ISSF.




